|. Dicen que contar ovejas da suefio, pero antes de dormirte cuenta a nuestras amigas y escribe
cuantas hay en los recuadros de abajo. jCuidado! Hay un infiltrado entre tanta oveja, jsabes quién es?
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2. Parece que la pelota estd un poco alta, ;no? Las ovejas tiran piedras de colores pero, jde quién es
cada una? Coloca el nimero de cada oveja en el recuadro que corresponda con su color de piedra.
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3. El'lobo también quiere jugar al futbol, ;quién meterd antes un gol? Tira el dado y descubre quién
serd el goleador del partido. Cada jugador tendrd un dado y una ficha, empezard el jugador que mejor
aulle como un lobo. Tiraremos el dado y moveremos la ficha segin lo que ponga en el dado. Cuidado
si en tu dado sale el contrincante significard que te ha robado la pelota y toca empezar.
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